Porzadek Na Co Dzien ==

Lista: Kto? Co?

Uzyj listy by zapisaé obowiagzki, ktérymi zajmuje sie kazde z Was w domu. Zrébcie eksperyment i zamiencie sie
obowigzkami na tydzien. Pamietaj, ze to nie zawody, kto dziata lepiej lub szybciej, ale ¢wiczenie majace na celu
Zzrozumienie zaangazowania i zadan innych domownikéw.

Kto Corobi
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Zrywkowa Grywalizacja

To prosty sposéb nagradzania wszystkich zaangazowanych w utrzymanie porzadku. Ustalacie zadania i nagrody.
Gdy wszystkie zadania bedg wykonane, mozna odebrac nagrode.

UsigdzZcie wszyscy wspdlnie i wybierzcie nagrode, niech to bedzie co$ wyjgtkowego, ale jednoczes$nie dopasowa-
nego do skali wyzwania jakie sobie postawicie. Wazne by nagroda byta fajna dla wszystkich, u nas zwykle sprawdza
sie kino, restauracja albo specjalny czas spedzany razem.

W obszar zadan wpiszice obowigzki jakie musza by¢ wykonane by otrzymac nagrode oraz, jesli chcecie przydzielcie
od razu, kto ma je wykonaé. Mozecie positkowac sie obowigzkami z listy ,Kto? Co?”, z ktérymi macie problem.

Woypetniony arkusz Zrywkowej Grywalizacji powiescie na Scianie wytnijcie zgodnie z liniamy przerywanymi.
Za kazdym razem jak ktos wykona zadanie, odrywa je. Gdy nie zostanie juz zadne zadanie, nagroda bedzie Wasza!

Powodzenia!
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